TEMAT KOMPLEKSOWY: NADZCHODZI ZIMA
Temat: ,,Zimno, coraz zimniej”
30.11.2021

J ,Gdzie jest k?” — zabawa dydaktyczna. ¢ papierowe paski z literq k, obrazki
przedmiotow zawierajgcych w nazwie gtoske k, koszyczek

Uktadamy na dywanie 3 papierowe paski, na ktorych znajduje sie litera k (na
poczatku, na poczatku i na koncu, na koncu wyrazu): k... k...k ..k. Umieszczamy
w koszyczku obrazki. Dziecko losuje po jednym, okresla, co przedstawia obrazek,
nastepnie wskazuje miejsce gtoski k w tym wyrazie. Kartonik uktada pod
odpowiednim paskiem. Przyktadowe obrazki:

- kura, krowa, kon, kawa, kot, kapelusz, kasztan, komar, komputer, krzesto;
- kocyk, kajak, kamyk, kucyk, kurczak, kwiatek;

- blok, sok, smok, ogdrek, patyk, domek, otdwek, guzik, mazak, zamek,
zegarek.

. »Utdz zdanie” — zabawa dydaktyczna. Dziecko wybiera jeden dowolny
obrazek i uktada z nim zdanie. e obrazki przedmiotdw z gtoskq k (z poprzedniej
zabawy)

. »Zabawy z kocykami” — zabawy ruchowe. ¢ kocyk, skakanka
pracujemy w parze.

— ,Lusterko” — zabawa nasladowcza. Jedna osoba trzyma kocyk za gérne
rogi wykonuje ruchy reka, np.: uniesienie, wirowanie, dotykanie kolan, druga
nasladuje.

- »Na sankach” — zabawa ruchowa. Jedna osoba kleczy na ztozonym kocyku,
chwyta skakanke mniej wiecej w pofowie. Druga —,, woznica” — chwyta korice
skakanki i trzymajac je za sobg, ciggnie osobe na ,sankach”.

— »Na nartach” — zabawa ruchowa. Sktadamy kocyk w prostokat — ,narty”.
Stajemy na nim, staramy sie synchronicznie poruszac (jak narciarze).

Na zakonczenie siadamy na kocyku, rozmawiamy o przeznaczeniu kocow: do
czego stuzg, kiedy ich potrzebujemy.

. »K jak koc” — wprowadzenie liter k, K. Przypominamy wczesniejsze zabawy
z kocami. Zadajemy pytanie: Z jakim przedmiotem sie bawilismy? Do czego stuzy



koc? Czy majg swoj ulubiony kocyk? Jak on wyglada? Jaki jest w dotyku? R.
wprowadza wyraz podstawowy koc: K jak koc —wprowadzenie liter k, K.

Demonstracja matej litery drukowanej k. Omawianie ksztattu matej litery,
zwracanie uwagi na wyrézniajgce jg cechy, wyszukiwanie litery w wyrazach.

. »Wyscigi na kocykach” — zabawa z elementem rywalizacji. Pracujemy w
parach. Stoimy na kocyku, zwracamy sie do siebie twarzg na przeciwlegtych
koricach sali. Zadanie polega na jak najszybszym przemieszczeniu sie na drugi
koniec sali — na miejsce drugiej osoby.

J ,Czapki” — zabawa plastyczna na podstawie wiersza.
Dzieci stuchajg wiersza zagadki Arkadiusza Mackowiaka:
Czapka

Arkadiusz Mackowiak

Z daszkiem przyda ci sie w lecie — chroni przed upatem, Kiedy bytem bardzo
maty, j3 z pomponem miatem.

Czes¢ ubrania bardzo wazna, nosisz jg na gtowie. Jak odgadtes juz zagadke, to
prosze, odpowiedz.

Rozwigzywanie zagadki i wypowiedzi na temat czapki: dlaczego jg nosimy, kiedy
zaktadamy.

Propozycja zabawy plastycznej — wykonanie zimowej czapki. Na jednokolorowym
materiale dziecko odrysowuje szablon czapki. Wycina materiat nozyczkami,
ozdabia przez stemplowanie korkiem (lub innym przedmiotem) réznymi
kolorami farb. Na koniec ozdabia wtdczka, cekinami, watg, filcem. Po
wyschnieciu farby wigze u géry kokarde z kolorowej wstazki, dolny brzeg réwno
wywija.

* rozneqgo rodzaju czapki: letnia z daszkiem, zimowa, wiosenno-jesienna, szablon
czapki, jednokolorowy materiat, korek, farby plakatowe, pedzle, nozyczki, kontur
czapki, wstqzka

. Praca z KP2.14—-15 — prezentacja matej i wielkiej litery k, K, wyszukiwanie
liter k, K, doskonalenie umiejetnosci czytania ze zrozumieniem tekstu stowno-
obrazkowego. ¢ KP2, kredki, otowki

. »Kacik Molika Ksigzkowego” — stuchanie tekstéw literackich.



. Niegraficzne odtwarzanie wzoru. R. prosi, by dziecko znalazto materiaty, z
ktorych mozna zrobic litere K, np. klocki, kredki, patyczki, tyzeczki, paski tektury,
wstazki, sznurki. Dziecko uktada na stole litere K z wybranego materiatu.

. Praca z CziP25 —faczenie kropek, kreslenie liter k, K w powiekszonej
liniaturze, rozwijanie sprawnosci grafomotorycznych dzieci. ® CziP, ofdwki, kredki



