INFORMATIKA
5. - 6. rocnik

Vykonovy Standard
Tematicky celok: Reprezentacie a nastroje — praca s grafikou
Ziak vie/dokdze:

v’ pouzit’ konkrétne néstroje editora na tvorbu a ipravu obrazkov a animacii,
v’ hladat, odhalovat’ a opravit’ chyby pri Giprave obrazkov aj animdcii,

v kombinovat’ rozne typy zdrojov grafiky,

v’ skamat’ nové nastroje v konkrétnom editore.

Tematicky celok: Reprezentécie a néstroje — praca s textom
Ziak vie/dokdze:

pouzivat’ konkrétne nastroje editora na tvorbu a upravu textu,

volit’ vhodny nastroj na pracu s textom,

pouzivat’ nastroje na vyhl'adanie a nahradenie textu,

posudzovat’ vplyv formatovacich nastrojov a skrytych znakov na vysledny text a
operacie s textom,

skimat’ nové nastroje v konkrétnom editore.
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Tematicky celok: Reprezentacie a nastroje — praca s prezentaciami
Ziak vie/dokdze:

v' pouzivat’ konkrétne nastroje editora na tvorbu a upravu prezentacif,
v" sklimat’ nové nastroje v konkrétnom editore.

Tematicky celok: Reprezentécie a néstroje — prdca s tabul’kami
Ziak vie/dokdze:

v’ pouzivat’ konkrétne néstroje na pracu s tabul’kami.

Tematicky celok: Reprezentacie a nastroje — informécie
Ziak vie/dokdze:

v kodovat’ informaciu podl'a pokynov do konkrétnej reprezentacie,

v dekodovat’ informaciu z jednoduchych reprezentacii,

v vyhl'adavat a ziskavat’ informacie v informa¢nom systéme a databaze (kniZnica,
elektronicky obchod, rezervacie listkov...),



ziskavat’ informacie réznych typov pomocou konkrétnych nastrojov (napr.
zoskenovanim, odfotenim, nahranim zvuku, videa, ...),

vyberat’ vhodné nastroje na spracovanie informacii (na vyhl'addvanie a ziskavanie,
spracovanie informacii a komunikovanie pomocou nastrojov).

Tematicky celok: Reprezentacie a nastroje — Struktiry

Ziak vie/dokdze:

v

v

v

orientovat’ sa v jednoduchej Struktire — vyhl'adavat’ a ziskat’ informdcie zo Struktury
podl'a zadanych kritérii,

organizovat’ informacie do Struktar — vytvarat’ a manipulovat’ so Struktirami, ktoré
obsahuju udaje a jednoduché¢ vztahy (tabul’ky, grafy, postupnosti obrazkov, Cisel, ...),
interpretovat’ udaje zo Struktir — vyvodit’ existujuce vztahy zo zadanych udajov v
Struktlre, prerozpravat’ informéacie ulozené v Struktire vlastnymi slovami.

Tematicky celok: Komunikéacia a spolupraca — praca s webovou strankou

Ziak vie/dokdze:

v

v

ziskavat’ informacie z webovych stranok a pouzit’ ich vo svojich produktoch
(reSpektuje autorské prava),
posudit’ ucel webovej stranky.

Tematicky celok: Komunikacia a spolupraca — vyhl’addvanie na webe

Ziak vie/dokdze:
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diskutovat’ o vysledkoch vyhl'adavania (¢i spiiaju nase o¢akavania),

posudit’ spravnost’ vyhl'adanych informacii (vystup vyhl'adavania),

vyhl'adavat a ziskat’ textovu a grafickd informaciu podl'a zadanej frazy na webe,
ziskat’ z konkrétneho zdroja poZzadované vystupy, prostrednictvom presne zadanych
inStrukcii

vyhladavat’ r6zne typy informécii na webe.

Tematicky celok: Komunikéacia a spolupraca — praca s nastrojmi na komunikaciu

Ziak vie/dokdze:

v

v

zostavit’ a posielat’ spravu danému prijemcovi prostrednictvom konkrétneho e-
mailového néstroja,

hl'adat’ a zobrazit’ prijata spravu od konkrétneho odosielatel’a prostrednictvom
konkrétneho e-mailoveho nastroja,

pripojit’ prilohu spravy, zobrazit prijati prilohu prostrednictvom konkrétneho e-
mailového néstroja,

zhodnotit’ spravnost’ e-mailovej adresy.



Tematicky celok: Algoritmické riesenie problémov — analyza problému
Ziak vie/dokadze:

uvazovat’ o obmedzeniach, ktoré suvisia s rieSenim ulohy,
identifikovat’ opakujuce sa vzory,

uvazovat’ o hrani¢nych pripadoch (na trovni cyklov),
rozhodnut’ o pravdivosti/nepravdivosti tvrdenia (vyroku),
vybrat’ prvky alebo moznosti podl'a pravdivosti tvrdenia,
popisat’ vztahy medzi informéciami vlastnymi slovami,
uvadzat kontra priklad, v ktorom nieCo neplati, nefunguje,
uvazovat’ o r6znych rieSeniach
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Tematicky celok: Algoritmické rieSenie problémov — jazyk na zdpis rieSenia
Ziak vie/dokdze:

v’ pouZit’ jazyk na popis rieSenia problému — aplikovat’ pravidla, konstrukcie jazyka.

Tematicky celok: Algoritmické rieSenie problémov — pomocou postupnosti prikazov
Ziak vie/dokaze:

rieSit’ problém skladanim prikazov do postupnosti,

aplikovat’ pravidla konstrukcie jazyka pre zostavenie postupnosti prikazov,
interpretovat’ postupnost’ prikazov,

hl'adat’ chybu v postupnosti prikazov a opravit’ ju.
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Tematicky celok: Algoritmické riesenie problémov — pomocou cyklov
Ziak vie/dokdze:

rozpoznat’ opakujlice sa vzory pri rieSeni zadaného problému,

rozpoznat’, aké Cast’ algoritmu sa ma vykonat’ pred, pocas a po skonceni cyklu,
stanovit’ pocet opakovani pomocou hodnoty,

riesit’ problémy, ktoré vyZzaduju znamy pocet opakovant,

zapisat rieSenie problému s cyklom pomocou jazyka,

interpretovat’ algoritmy s cyklami.
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Tematicky celok: Algoritmické rieSenie problémov — interpretdcia zdpisu rieSenia
Ziak vie/dokdze:

v’ realizovat’ ndvod, postup, algoritmus rieSenia ulohy — interpretovat’ ho, krokovat’
rieSenie, simulovat’ ¢innost’ vykonavatel’a.

Tematicky celok: Algoritmické rieSenie problémov — hl’adanie, opravovanie chyb
Ziak vie/dokaze:

rozpoznat’, Ze program pracuje nespravne,

hl'adat’ chybu vo vlastnom nespravne pracujicom programe a opravit’ ju,
interpretovat’ navod, v ktorom je chyba,

diskutovat’ a argumentovat’ o spravnosti rieSenia (svojho aj cudzieho),

diskutovat’ o r6znych postupoch a vystupoch rieSenia (porovnat’ rieSenia konkrétneho
problému od roznych Ziakov z hl'adiska dizky vysledku, trvania, velkosti
kodu/zapisu),

doplnit’, dokon¢it’, modifikovat’ rozpracované rieSenie,

navrhnut’ vylepSenie rieSenia.
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Tematicky celok: Softver a hardvér — prdca so sibormi a priecinkami
Ziak vie/dokdze:

ukladat’ produkt do stuboru,

otvorit’ rozpracovany produkt zo suboru,

orientovat’ sa v konkrétnej Struktire priecinkov,

pouzit’ nastroj na manipulaciu so subormi a prieinkami,
presuvat’, mazat’, premenuvat’ stibory.
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Tematicky celok: Softvér a hardvér — prdaca v operacnom systéme
Ziak vie/dokdze:

v’ pouzit’ rézny aplikaény softvér, ktory je primerany veku

Tematicky celok: Softvér a hardvér — poéitac a pridavné zariadenia
Ziak vie/dokaze:

v’ pracovat’ s pamdt'ovymi zariadeniami — prenasat’, ukladat’, kopirovat’ informacie.



Tematicky celok: Softvér a hardver — prdca v pocitac¢ovej sieti a na internete
Ziak vie/dokdze:

orientovat’ sa v konkrétnych miestach v sieti,

pouzit’ nastroje na zdiel'anie (kopirovanie, prendsanie) suborov v ramci pocitacove;j
siete,

rozlisit’ subory, ktoré¢ st ulozené na sieti a sibory vo vlastnom pocitaci,

ukladat’ subory do svojho pocitaca z internetu, zo sietového disku,

nahravat’ stibory na sietovy disk,

rozlisit’ e-mailovu a webov( adresu

v
v
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Tematicky celok: Softvér a hardver — praca proti virusom a Spehovaniu
Ziak vie/dokdze:

v’ akceptovat’, Ze nemaju stahovat’ a spastat’ nezname, pochybné aplikécie

Tematicky celok: Informacna spoloénost’ — bezpecnost’ a rizikd
Ziak vie/dokdze:
v diskutovat’ o rizikach na internete,
v' aplikovat’ pravidla pre zabezpe&enie udajov, aplikacii (aj e-mailu) proti
neopravnenému pouzitiu,
v’ diskutovat’ o pocitacovej kriminalite,
v’ diskutovat’ o doveryhodnosti informécii na webe.

Tematicky celok: Informacna spolocnost’ — digitdlne technologie v spoloénosti
Ziak vie/dokdze:

v' diskutovat’ o vyuziti konkrétnych nastrojov digitalnych technoldgii pri uceni sa inych
predmetov,
v' diskutovat’ taktiez o tom, ako poméahaju uéitel'ovi — ako pomahajt Ziakovi.

Tematicky celok: Informacna spoloénost’ — legdlnost’ pouZivania softvéru
Ziak vie/dokdze:

v' diskutovat’ o principoch dodrZiavania zakladnych autorskych prav.



HODNOTENIE:

Ziaci st hodnoteni a klasifikovani v stilade s Metodickym pokynom ¢&. 22/2011 na hodnotenie
ziakov zakladnej 8koly, ktoré schvalilo MS SR pod ¢&.:2011-3121/12824:4-921 s platnostou

od 1.5.2011 zndamkou.



INFORMATIKA
7.-9. rocnik

Vykonovy Standard
Tematicky celok: Reprezentacie a nastroje — praca s grafikou
Ziak vie/dokdze:

digitalizovat’ grafickl informaciu,

zvolit’ vhodny format suboru pre ulozenie obrazkov roznych typov,
zakodovat’ a rozkodovat’ podl'a pokynov rastrovy obrazok,

navrhnut’ postupnost’ danych grafickych operacii pre dosiahnutie stanoveného
vysledku.
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Tematicky celok: Reprezentacie a nastroje — praca s textom
Ziak vie/dokdze:

zvolit’ vhodny nastroj na pracu s textom,

pouzit’ nastroje na vyhl'adanie a nahradenie textu,

rozlisit’ neformatovany a formatovany text,

posudit’ vlastnosti textovej informacie podl'a stanovenych kritérii.

AVANE NN

Tematicky celok: Reprezentacie a nastroje — praca s prezentaciami
Ziak vie/dokdze:

v pouzivaju nastroje editora na tvorbu a Gipravu prezentacii.

Tematicky celok: Reprezentacie a nastroje — praca s multimédiami
Ziak vie/dokdze:

v" pouzit’ konkrétne nastroje editora na skombinovanie videa, zvuku a textu,
v' rozhodnut’ sa pre spravne zariadenie pre zaznamenanie zvuku a obrazu,
v’ skamat’ nové nastroje v konkrétnom editore.

Tematicky celok: Reprezentacie a nastroje — prdaca s tabul’kami
Ziak vie/dokdze:

v' pouzit’ konkrétne nastroje na pracu s tabulkami,
V' zvolit’ a pouzivaju funkcie pre jednoduché vypocty,
v skimat nové nastroje v konkrétnom editore.



Tematicky celok: Reprezentacie a nastroje — informacie

Ziak vie/dokdze:
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diskutovat’ o vlastnostiach jednoduchej informacie rézneho typu,

volit’ vhodnu reprezentéaciu realnej informaécie,

zakodovat’ informaciu podl'a pokynov do konkrétnej reprezentacie,

dekodovat’ informéaciu z jednoduchych reprezentécii,

posudit’ kvalitu informacie rézneho typu na jednoduchej drovni,

posudit’ vlastnosti siborov réznych typov (rozne typy textov, rozna grafika, zvuk,
video),

vyhl'adat’ a ziskat’ informacie v informa¢nom systéme a databaze (kniznica, el.
obchod, rezervacie listkov...),

ziskat’ informéacie roznych typov pomocou konkrétnych néstrojov (napr.
zoskenovanim, odfotenim, nahranim zvuku, videa, ...),

rozhodnut’ sa pre nastroje na spracovanie informacii (na vyhl'adévanie a ziskavanie,
spracovanie informacii a komunikovanie pomocou néstrojov),

vyhl'adat’ informécie (v texte, v encyklopédii, v slovniku, v tabulke, ...).

Tematicky celok: Reprezentécie a néstroje — struktiry

Ziak vie/dokdze:

v

v

v

orientovat’ sa v jednoduchej Struktare — vyhl'adavat’ a ziskat’ informacie zo struktdry
podl'a zadanych kritérii,

organizovat informdcie do Struktir — vytvarat’ a manipulovat’ so Struktirami, ktoré
obsahuju tdaje a jednoduché vzt'ahy (tabulky, grafy, postupnosti obrdzkov, ¢isel,...),
interpretovat’ udaje zo Struktir — vyvodit’ existujice vztahy zo zadanych udajov v
Strukture, prerozpravat’ informdcie ulozené v Strukture vlastnymi slovami.

Tematicky celok: Komunikacia a spolupraca — praca s webovou strankou

Ziak vie/dokdze:

v

ziskat’ informacie z webovych stranok a pouzit’ ich vo svojich produktoch
(reSpektovat’ autorské prava).

Tematicky celok: Komunikacia a spolupraca — vyhl’addvanie na webe

Ziak vie/dokdze:

v
v

vyhl'adat’ r6zne typy informacii na webe,
posudit’ spravnost’ a kvalitu vyhl'adanych informécii (vystup vyhl'adavania).



Tematicky celok: Komunikacia a spolupraca — praca s nastrojmi na komunikaciu
Ziak vie/dokdze:

v komunikovat’ prostrednictvom konkrétneho néstroja i aplikacie na neinteraktivnu
komunikaciu,
v' porovnat’ klady i zapory komunikacie prostrednictvom chatu a e-mailu.

Tematicky celok: Algoritmické rieSenie problémov — analyza problému
Ziak vie/dokdze:

identifikovat’ opakujuce sa vzory,

rozpoznavat miesta, kde sa treba rozhodovat’,

vlastnymi slovami sformulovat’ plan rieSenia,

rozhodnut’ sa o pravdivosti/nepravdivosti tvrdenia/vyroku,
uviest’ kontra priklad, ked nieco neplati, nefunguje,
uvazovat’ o r6znych rieSeniach.
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Tematicky celok: Algoritmické rieSenie problémov — jazyk na zdpis rieSenia
Ziak vie/dokdze:

v’ pouZit’ jazyk na popis rieSenia problému — aplikuju pravidla, konstrukcie jazyka,
v’ pouzit’ matematické vyrazy v jazyku na zapis algoritmov.

Tematicky celok: Algoritmické rieSenie problémov — pomocou postupnosti prikazov
Ziak vie/dokdze:

vyriesit’ problém skladanim prikazov do postupnosti,

aplikovat pravidla, konsStrukcie jazyka pre zostavenie postupnosti prikazov,
interpretovat’ postupnost’ prikazov,

vyhladat’ chybu v postupnosti prikazov a opravit’ ju.

ASANANEN

Tematicky celok: Algoritmické rieSenie problémov — pomocou cyklov
Ziak vie/dokdze:

rozpoznat’ opakujlice sa vzory pri rieSeni zadaného problému,

rozpoznat’, aka Cast’ algoritmu sa ma vykonat’ pred, poCas a po skonceni cyklu,
stanovit’ pocet opakovani pomocou hodnoty,

riesit’ problémy, ktoré vyzaduju znamy pocet opakovani,

zapisat’ rieSenie problému s cyklom pomocou jazyka,

interpretovat’ algoritmy s cyklami.
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Tematicky celok: Algoritmické rieSenie problémov — pomocou vetvenia

Ziak vie/dokdze:
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rozpoznat’ situacie a podmienky, ked’ treba pouzit’ vetvenie,

rozpoznat’, aka Cast’ algoritmu sa ma vykonat’ pred, v ramci a po skonceni vetvenia,
zostavit’ a zapisat’ podmienku,

vyriesit’ problémy, ktoré vyzaduju vetvenie s jednoduchou podmienkou (bez
logickych spojok),

zapisat’ rieSenie problému s vetvenim pomocou jazyka,

interpretovat’ algoritmy s vetvenim.

Tematicky celok: Algoritmické rieSenie problémov — pomocou premennych

Ziak vie/dokdze:

v
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identifikovat’ idaje zo zadania ilohy, ktoré musia byt zapamétané, resp. sa menia, a
vyzaduju si pouzitie premennych,

aplikovat’ pravidla, konstrukcie jazyka pre nastavenie a pouzitie premennej,

vyriesia problémy, v ktorych si treba zapamétat’ a neskor pouzit’ zapamétané hodnoty,
zovSeobecnit’ rieSenie tak, aby fungovalo nielen s konStantami,

interpretovat’ algoritmy s vyrazmi a premennymi.

Tematicky celok: Algoritmické riesenie problémov — pomocou nastrojov na interakciu

Ziak vie/dokdze:
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rozpoznat’ situdcie, ked’ treba ¢akat’ na vstup,

zapisat’ algoritmus, ktory reaguje na vstup,

interpretovat’ zapisané rieSenie,

vytvorit” hypotézu, ako nezndmy algoritmus spracuje zadany vstup.

Tematicky celok: Algoritmické rieSenie problémov — interpretdcia zdapisu rieSenia

Ziak vie/dokdze:
v’ realizovat’ ndvod, postup, algoritmus rieSenia ulohy — interpretovat’ ho, krokovat’
rieSenie, simulovat’ ¢innost’ vykonavatel’a,
v' vyjadrit’ princip fungovania navodu — objavit’ a popisat’ vlastnymi slovami princip
fungovania jednoduchého algoritmu,
v vyhladat’ vztah medzi vstupom, algoritmom a vysledkom.

Tematicky celok: Algoritmické rieSenie probléemov — hl’adanie, opravovanie chyb

Ziak vie/dokdze:

v

rozpoznat’, ze program pracuje nespravne,



hl'adat’ chybu vo vlastnom, nespravne pracujiucom programe a opravit’ ju,

zistit, pre aké vstupy, v ktorych pripadoch, situdcidch program pracuje nespravne,
diskutovat’ a argumentovat’ o spravnosti rieSenia (svojho aj cudzieho),

rozlisit’ chybu pri realizacii od chyby v zapise,

doplnit’, dokoncit, modifikovat’ rozpracované riesenie,

navrhnit’ vylepSenie.
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Tematicky celok: Softvér a hardver — prdca so subormi a priecinkami
Ziak vie/dokdze:

orientovat’ sa v Struktire priecinkov pocitaca,
presuvat’, mazat’, premenuvat’ priecinky,

vyhl'adat’ subor alebo priecinok,

navrhnuat’ Struktaru priecinkov,

preorganizovat’ sibory do danej Struktury priecinkov,
zistit’ parametre stiborov, prieinkov.
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Tematicky celok: Softver a hardvér — praca v operaénom systéme
Ziak vie/dokdze:

vypnut’ nereagujucu alebo chybnu aplikaciu,

ovladat’ operac¢ny systém na pouzivatel'skej Grovni,

preniest’ informacie medzi spustenymi aplikdciami pomocou schranky,
pouzit’ ndstroje na prispdsobenie si (pracovného) prostredia v pocitaci,
skimat’ nové moznosti operacného systému,

pouzit’ r6zny aplikacny softvér, ktory je primerany veku.
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Tematicky celok: Softvér a hardvér — pocita¢ a pridavné zariadenia
Ziak vie/dokdze:

v’ pracovat’ s pamdtovymi a pridavnymi zariadeniami: prenasat’, ukladat’, kopirovat’
informacie,

v’ pracovat’ s pridavnymi zariadeniami (napr. naskenovat’, vytla¢it’ dokument, nahrat
zvuk, zosnimat’ obraz fotoaparatom alebo kamerou),

v’ skamat’ nové moznosti pouzitia konkrétneho hardvéru,

v’ porovnat klady a zapory pocitacov roznych typov (napr. stolny poéita¢, notebook,
tablet),

V' rozlisit’ vstupné a vystupné zariadenia.



Tematicky celok: Softvér a hardver — prdca v pocitac¢ovej sieti a na internete
Ziak vie/dokdze:

v’ orientovat’ sa v lokalnej pocitadovej sieti,
v’ pracovat’ so siefovymi zariadeniami (napr. tladiarefi, skener),
v’ diskutovat’ o vyhodach a nevyhodach prace v pocitacovej sieti.

Tematicky celok: Softvér a hardver — prdca proti virusom a Spehovaniu
Ziak vie/dokdze:

v’ akceptovat’, Ze nema stahovat’ a spust’at’ nezname, pochybné aplikacie,
v' pracovat’ s mechanizmami na odhalovanie a odstranovanie virusov.

Tematicky celok: Informacna spoloc¢nost’ — bezpecnost’ a rizika
Ziak vie/dokadze:

v diskutovat’ o rizikach na internete,

v" zhodnotit’, ktoré informacie musia byt’ chranené pred zneuzitim,

v’ aplikovat pravidla pre zabezpedenie pristupu do e-mailu, do komunity, do pocitaca a
proti neopravnenému pouzitiu,

posudit’ rizika prace na pocitaci so Skodlivym softvérom,

diskutovat’ o pocitac¢ovej kriminalite,

diskutovat’ o doveryhodnosti informacii na webe,

diskutovat’ o rizikach kriminalneho a nelegalneho obsahu.

AVANE NN

Tematicky celok: Informacna spolocnost’ — digitdalne technologie v spolocnosti
Ziak vie/dokdze:

v' diskutovat’ o vztahu digitalnych technoldgii k povolaniam,
v"diskutovat’ o digitalnych technoldgiach v spolo¢nosti.

Tematicky celok: Informacna spolocnost’ — legdlnost’ pouZivania softvéru
Ziak vie/dokadze:

v’ diskutovat’ o dodrziavani zakladnych principov autorskych prav,

v’ diskutovat, ¢i bolo dielo legilne nadobudnuté, a o tom, ako sa da d’alej pouzivat’,

v’ diskutovat’ o pravnych dosledkoch nelegalne pouzivaného diela,

v’ diskutovat’ o pravnych dosledkoch publikovania kriminalneho a nelegalneho obsahu.



HODNOTENIE:

Ziaci st hodnoteni a klasifikovani v stilade s Metodickym pokynom ¢&. 22/2011 na hodnotenie
ziakov zakladnej 8koly, ktoré schvalilo MS SR pod ¢&.:2011-3121/12824:4-921 s platnostou

od 1.5.2011 zndamkou.



