CWICZENIA W
SCRATCH-2

kiedy kliknieto
wyczysé
zawsze
-He“ wcisniety klawisz myszy? to
idz do x: X myszy vy: Yy myszy

¥
stempluj

nacisniety
ustaw kierunek na m
powtirz [EN) razy

Przesun o kerolcowr
=

zapyta) PO N4 | czeka)

jezeli’ odpowieds = [

powbirz razy
obroc o b E stopni
preesun o krolow

ustaw w strone  kierunek

powtirz razy

przesun o

:z_ekaj 5
idz do =: ¥ m

zatrzymaj skrypt

3. Wersja
trudniejsza

kiedy klawisz ja | nacisniety
ustaw next_le na m
idz do x: ¥: m
ustaw kierunek na ERRG
_po_wtérz razy
:z_ekai 5
przesufi o G krokdw

nastepny kostium
e T

zapytaj i
je_ieli odpowieds = (E13
zagraj dzwiek rniau
_po_wtérz m razy
obrdc o t) a stopni
przesun o krolcdw
nastepny kostum

ustawr w strone  kierunek

zapytaj i czekaj
jezeli = odpowiedZz =
zagraj dZwigk miau

ustaw pr

powtarzaj az

zmieri x o B
zmien y o | predkosc

Zmien

ustaw next_ na

idZ do x y: B39

_po torz razy
:z_ekai 0,011
przesun o krokdw

nastepny kostiun
=
zabzymaj skrypt

:z_ekai

przesun o G krokow

nastepny kostium
= =
czekaj E]

idZ do = y:@

zatrzymaij skrypt




